
REGULAMENTO CONCURSO CULTURAL ARTE DE aMAR 2024

O Projeto Arte de aMar é uma iniciativa da Equipe F3 Esporte Cultura que visa promover a
Educação Ambiental, de forma lúdica, através da implantação do Programa de Educação
Ambiental para Sustentabilidade, voltado para crianças e jovens com idade compreendida
entre os 05 e 14 anos, onde o intuito é educar e mudar a consciência ambiental dos alunos,
professores e comunidade escolar sendo um veículo de transformação socioambiental e
incentivar a criatividade artística dos participantes através da realização do Concurso Cultural
Arte de aMar.

O Projeto pretende sensibilizar e conscientizar as crianças, jovens e toda a população brasileira
à respeito da problemática do plástico no mar, dando a conhecer os efeitos negativos da sua
presença nos ecossistemas marinhos e como podemos agir para prevenir e combater o
problema, além de abordar conceitos sobre a economia circular.

QUEM PODE PARTICIPAR?

O Projeto é direcionado aos alunos da Pré-Escola, 1º ao 9º ano, EJA e Escola Especial, das
escolas públicas do município do Rio de Janeiro;
O Projeto é direcionado às escolas da 2ª, 7ª e 8ª Coordenadorias Regionais de Educação
(CRE). 

INSCRIÇÕES E TEMA

Período de inscrição dos alunos: 17/06 a 28/06;
As inscrições serão feitas através do site www.artedemar.org mediante o preenchimento da
Ficha de Inscrição;
O tema abordado será: "Separe Mais e Transforme Melhor".

1

aMAR
A R T E  D E

PROGRAMA DE EDUCAÇÃOPROGRAMA DE EDUCAÇÃO
AMBIENTAL ARTE DE aMARAMBIENTAL ARTE DE aMAR

ESPORTE CULTURA

E Q U I P E  F 3

REALIZAÇÃO

IGP
INSTITUTO GAS PETRO

APOIO INSTITUTCIONALPATROCÍNIO

WORKSHOPSWORKSHOPS
CONCURSO ARTES VISUAISCONCURSO ARTES VISUAIS
ATIVIDADES LÚDICASATIVIDADES LÚDICAS



CRITÉRIOS PARA O CONCURSO CULTURAL  ARTE DE aMAR

Os alunos podem apresentar os trabalhos nas mais variadas formas, desde desenhos,
colagens maquetes, esculturas, entre outros;
É OBRIGATÓRIO O USO DE MATERIAL PLÁSTICO NA COMPOSIÇÃO ARTÍSTICA!
Serão desclassificados trabalhos que não utilizarem material plástico;
Os trabalhos deverão ser feitos individualmente, em sala de aula, sendo orientados pelos
professores orientadores;
A identificação dos participantes será efetuada da seguinte forma:

Nome e sobrenome do aluno;
Idade do aluno;
Escola, ano e turma a que pertence;
Nome do Professor Orientador;
Preenchimento da Ficha de Inscrição do Concurso Cultural Arte de aMar disponível no
site www.artedeamar.org.

Cada participante poderá participar apenas com 01 trabalho.

CONCURSO CULTURAL ARTE DE aMAR

Período para realização dos trabalhos: 19/08 a 30/08.

ENVIO DOS TRABALHOS

Os trabalhos deverão ser enviados pelo professor orientador do aluno através de
FOTOGRAFIA, para o e-mail: concursoartedeamar@gmail.com;
Período para envio das fotos: 02/09 a 06/09;
As composições artísticas dos alunos devem ser guardadas nas escolas para fotografia
oficial;
O descarte dos trabalhos após a Exposição de Artes deve ser feito em coletores específicos
de acordo com a categoria dos resíduos;
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JÚRI

O Júri será composto por:
        - Curadores;
        - Especialistas em Artes Plásticas;
        - Membros das Empresas Patrocinadoras.

Período de avaliação do Júri: 09/09 a 20/09;
A divulgação da decisão do Júri será no dia 24/09, e estará disponível no site
www.artedeamar.org. Será enviado também e-mail para os professores orientadores
responsáveis pelo envio dos trabalhos.

PREMIAÇÃO

Os trabalhos serão classificados de acordo com os seguintes critérios: criatividade,
compreensão do tema, técnicas utilizadas e cumprimento dos conhecimentos adquiridos nos
Workshops presenciais e online.

PRÊMIOS A ATRIBUIR AOS ALUNOS DA PRÉ-ESCOLA, 1º AO 9 ANO, EJA E ESCOLA ESPECIAL

1º Lugar - 01 Tablet

**Ao final serão premiadas 12 categorias.

PRÊMIOS A ATRIBUIR AOS PROFESSORES ORIENTADORES DOS ALUNOS VENCEDORES/
1º LUGAR

01 Tablet/cada Professor

ATENÇÃO: Cada professor orientador concorrerá apenas a 01 Prêmio.
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PRÊMIOS A ATRIBUIR AS ESCOLAS COM O MAIOR NÚMERO DE PARTICIPANTES INSCRITOS

01 Projetor/cada Escola

** As 03 escolas com o maior número de participantes inscritos serão premiadas.

LIVRO DE ARTES 

Como Produto Cultual e valorizando os nossos novos artistas, o Projeto irá elaborar um Livro de
Artes, com tiragem de 60 unidades contendo os 50 melhores trabalhos que será distribuído
gratuitamente aos alunos vencedores, professores, patrocinadores, Secretaria Municipal de
Cultura RJ e ampliará o acervo literário das escolas públicas e bibliotecas do RJ. 

EXPOSIÇÃO DE ARTES E CERIMÔNIA DE PREMIAÇÃO

Enaltecendo, valorizando e promovendo a confraternização entre todos será realizada no dia
07/11 uma Exposição de Artes, com os 50 melhores trabalhos produzidos e a Cerimônia de
Premiação para entrega dos prêmios aos vencedores. Comunicação oficial do local da
Cerimônia de Premiação através do site www.artedeamar.org. Será enviado também e-mail
para os professores orientadores.
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PROTEÇÃO DE DADOS

Todos os dados recolhidos no processo de inscrição são mantidos e tratados de forma
segura e destinam-se ao desenvolvimento natural do Projeto Arte de aMar; 
Adicionalmente serão enviadas informações importantes sobre a participação no Projeto
Arte de aMar, bem como comunicações de eventos futuros;
Todos os participantes podem exercer o seu direito de acesso, retificação ou anulação dos
seus dados pessoais enviando e-mail para concursoartedeamar@gmail.com.

DIREITO DE IMAGEM

O participante, ao proceder à inscrição, autoriza a cedência, de forma gratuita e
incondicional, dos direitos de utilização da sua imagem captada ou filmagens que serão
compartilhadas durante o Projeto Arte de aMar, autorizando a sua reprodução em peças de
comunicação de apoio.

CANCELAMENTO DO PROJETO ARTE DE aMAR

Pode ocorrer o cancelamento do Projeto Arte de aMar devido a fatores externos à
organização: catástrofes naturais, greves, manifestações que impossibilite o acesso as vias
de circulação de trânsito, impossibilidade de usar telecomunicações, restrições do governo,
situações de pandemia, nova legislação. Nestes casos a organização reserva-se o direito de
nos 30 dias seguintes à data prevista para a realização do Projeto Arte de aMar emitir um
parecer acerca das ações a serem tomadas resultantes da gravidade do cancelamento.
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CONSIDERAÇÕES FINAIS

A organização poderá a qualquer momento suspender ou prorrogar os prazos ou ainda
adicionar ou limitar o número de inscrições disponíveis em função das disponibilidades
técnicas/questões de segurança ou necessidades estruturais, sem aviso prévio.

Rio de Janeiro, 08 de abril de 2024. 

_____________________________
FELIPE MATTOS

EQUIPE F3 ESPORTE CULTURA
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